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  چكيده
در ايـن  . انـد هـا بـراي غـذا در طبيعـت الهـام گرفتـه      باشند كه از كاوش مورچه   سازي مي هاي بهينه تمها گروهي از الگوري   هاي كلوني مورچه  الگوريتم
از طرف ديگـر اتوماتـاي   . كنندها را جستجو ميباشند به منظور يافتن راه حل مناسب فضاي راه حلها ميها تعدادي عامل كه همان مورچه   الگوريتم

گـردد و   هر عمل انتخاب شده توسط محيطـي احتمـالي ارزيـابي مـي            . تواند انجام دهد  محدودي عمل را مي   يادگير يك مدل انتزاعي است كه تعداد        
كند و از ايـن طريـق   اتوماتاي يادگير از اين پاسخ استفاده نموده و عمل خود را براي مرحله بعد انتخاب مي          . شودپاسخي به اتوماتاي يادگير داده مي     

اي از اتوماتاهـاي    تـوان بـا مجموعـه     ها را مـي   هاي كلوني مورچه  شود كه الگوريتم   اين مقاله در ابتدا نشان داده مي       در. بخشدكارايي خود را بهبود مي    
اي از اتوماتاهاي يادگير الگـوريتمي بـراي حـل مـسالة مـسيريابي در      يادگير كه با يكديگر در تعامل هستند مدل كرد و سپس با استفاده از مجموعه            
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Abstract 
Ant colony algorithms are a group of heuristic optimization algorithms that have been inspired by ants foraging for 
food. In these algorithms there are some agents, the ants, that for finding the suitable solution, search the solution space. 
On the other hand, Learning Automata is an abstract model that can do finite actions. Each selected action is evaluated 
by a random environment and the environment makes a response back to Learning Automata. Using this response, 
Learning Automata select its action for the next step and improves its efficiency. In this paper we show that ant colony 
algorithms can be modeled by a group of cooperating Learning Automata and then using a  group of set of cooperating 
learning automata an algorithm for solving the routing problem in computer networks has been proposed. Computer 
simulations have been conducted to show the efficiency of the proposed method. 
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